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Enunciado

Queremos llevar a cabo un analisis del mercado de videojuegos a nivel mundial y para ello nos
han facilitado la siguiente informacion normalizada en un fichero csv sobre las ventas (en
millones de ddlares) por regiones.

A B C D E F G H |
1 |Nombre Plataforma Afio Genero Editorial Ventas NA VentasEU VentasJP  Ventas Otros
2 |Wii Sports Wi 2006 Sports Nintendo 41,49 29,02 3,77 8,46
3 [Super Mario NES 1985 Platform Nintendo 29,08 3,58 6,81 0,77
4 |Mario Kart WWii 2008 Racing Mintendo 15,85 12,88 3,79 3,31
5 |Wii Sports Re Wii 2009 Sports Mintendo 15,75 11,01 3,28 2,96

Se pide (preguntas base del modelo)
En base a la informacion disponible, las preguntas basicas a responder estan relacionadas con;

Anadlisis de las ventas por Afio

Andlisis de las ventas por Regién

Anadlisis de las ventas por Plataforma y las 5 mejoras
Analisis de las ventas por Genero

Analisis de las ventas por Editorial

Desarrollar informes similares a los propuestos en las siguientes ilustraciones aplicando los
conceptos y técnicas necesarias relacionadas con las tablas y graficos dinamicos y uso de
segmentadores basados en un modelo de datos con POWER Bl similar a la siguiente ilustracién


http://www.jggomez.eu/
http://www.jggomez.eu/
https://www.udemy.com/course/power-bi-analisis-datos-business-intelligence/learn/lecture/14488968#overview
https://www.youtube.com/c/datdata
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Afo v Region v Genero % Plataforma v Editorial v

Historico de ventas: Industria de videojuegos
Reporte de ventas de la industria de videojuegos por categorias y afios
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Ventas (Millones) por Plataforma y Regién Ventas (Millones) por Genero y Regién Detalle de ventas

Regién @Europa @ Japén @ Morteamérica @ Otros Region @Europa @ Japon @ Norteamérica @0Otros Nombre Afe  Ventas (Milcnes) Plataforma Generc Editeriz ~
- Wii Sports 2006 82,74 Wil Sports Nintendo
ps2 - _ Action - _ Super Mario Bros. 1985 4024 NES Platform Nintendo
e | seots | Maric Kart Wii 2008 3583 Wi Racing Nintendo
o _ B _ Wii Sports Resort 2009 33,00 Wi Sports Nintendo
P:‘SIJI =— 20 E_SP ::1:;’ - - Pokemon Red/Pokemon Blue 1996 3138 GB Role-Playing Nintendo
Tetris 1989 3026 GB Puzzle Nintendo
o T prattorm | New Super Mario Bros. 2006 3001 DS Platform  Nintendo
es [ wisc | Wi Play 2006 2901 Wii Misc Nintendo
ez IV recing [N New Super Mario Bros. Wii 2009 2861 Wil Platform Nintendo
rse [V Fianting [[JNII Duck Hunt 1954 2831 NES Shooter Nintendo
PS4 -- Simulation . - Nintendogs 2005 2475 DS Simulation  Nintendo
G8 l - Puzzle I. Mario Kart DS 2005 2343 DS Racing Nintendo
e - Adventure l. Pokemon Gold/Pokemon Silver 1999 2308 GB Role-Playing Nintendo
Wii Fit 2007 22,72 Wi Sports Nintendo
< . steteay [l Wil Fit Plus 2008 2200 Wi Sports Nintendo
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