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Ejercicio Basado:    Curso de Udemy "Aprende Power BI y Análisis de Datos" de Javier Gomez 
de datdata    

Enunciado 

Queremos llevar a cabo un análisis del mercado de videojuegos a nivel mundial y para ello nos 

han facilitado la siguiente información normalizada en un fichero csv sobre las ventas (en 

millones de dólares) por regiones. 

 

 

Se pide (preguntas base del modelo) 

En base a la información disponible, las preguntas basicas a responder están relacionadas con: 

• Análisis de las ventas por Año 

• Análisis de las ventas por Región 

• Análisis de las ventas por Plataforma y las 5 mejoras 

• Análisis de las ventas por Genero 

• Análisis de las ventas por Editorial 

Desarrollar informes similares a los propuestos en las siguientes ilustraciones aplicando los 

conceptos y técnicas necesarias relacionadas con las tablas y gráficos dinámicos y uso de 

segmentadores basados en un modelo de datos con POWER BI similar a la siguiente ilustración 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.jggomez.eu/
http://www.jggomez.eu/
https://www.udemy.com/course/power-bi-analisis-datos-business-intelligence/learn/lecture/14488968#overview
https://www.youtube.com/c/datdata
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